
 

INTERNAL USE 

Regolamento_Power of Thor Megaways  
 
Power of Thor è un gioco Megaways con 117 649 modi per vincere. 
I rulli 1 e 6 possono avere fino a 7 simboli. I rulli 2, 3, 4 e 5 possono avere fino a 6 simboli, insieme a un 
altro simbolo sulla riga superiore. La fila superiore di rulli da 2 a 5 gira indipendentemente da sinistra a 
destra. 
 
 
Caratteristiche e funzioni  
 
- Tutti i simboli pagano da sinistra a destra sui rulli adiacenti a partire dal rullo più a sinistra 
- Tutte le vincite vengono moltiplicate per la puntata base 
- Viene pagata solo la vincita più alta per combinazione vincente 
- Per controllare le scommesse, l'utente può modificare il valore di una moneta in valuta reale 
- Saldo, scommesse e vincite vengono sempre visualizzati sia in monete che in valuta reale 
- Ci sono 13 diversi simboli nel gioco 
 

• 5 simboli alti 

• 5 simboli bassi 

• 1 simbolo del martello che appare solo sulla riga superiore sui rulli 2, 3, 4 e 5. 

• 1 simbolo Scatter presente su tutti i rulli nel gioco base. Ottieni 3 scatter sulla riga superiore 
durante i giri gratuiti per il riavvio 

• 1 simbolo Wild che sostituisce tutti i simboli eccetto Scatter e Hammer. Wild appare solo sui rulli 
2, 3, 4 e 5 e sulla riga superiore. 

 
  
Funzione Tumble 
 
- La funzione di caduta significa che dopo ogni giro, le combinazioni vincenti vengono pagate e tutti i 

simboli vincenti scompaiono. 
- I simboli rimanenti cadono nella parte inferiore dello schermo e le posizioni vuote vengono sostituite 

con nuovi simboli provenienti dall'alto 
- I nuovi simboli hanno le stesse dimensioni del risultato della rotazione iniziale, prima delle cadute. 
- La rotazione continuerà fino a quando non appariranno più combinazioni vincenti come risultato di 

una caduta 
- Tutte le vincite vengono aggiunte al saldo del giocatore dopo che tutti i ribaltamenti risultanti da un 

giro di base sono stati giocati. 
 
 
Caratteristica del martello 
 
- Il simbolo del martello non paga 
- Il simbolo del martello assume sempre 2 posizioni orizzontali sullo schermo e può apparire solo sulla 

riga superiore dei rulli 2, 3, 4 e 5 
- Ogni volta che il martello colpisce completamente, come un simbolo largo 2 posizioni, come risultato 

di un normale giro o di una caduta, tutti i simboli sui rulli sottostanti vengono trasformati in jolly 
- Se a seguito di una caduta, il simbolo del martello cambia in una nuova posizione sulla riga superiore, 

tutti i simboli sui rulli sottostanti vengono trasformati in Wild 
- La funzione del martello non si attiva se il simbolo del martello non è completamente visibile sulla 

riga superiore o non cambia posizione dopo una caduta 
 



 

INTERNAL USE 

 
Max Win 
 
- L'importo massimo della vincita è limitato a 5.000 puntate sia nel gioco base che nei giri gratuiti 
- Se la vincita totale di un round di giri gratuiti raggiunge 5.000 puntate, il round termina 

immediatamente, la vincita viene assegnata e tutti i giri gratuiti rimanenti vengono persi 
 
 
Acquista giri gratuiti 
 
- Il round di giri gratuiti può essere attivato immediatamente dal gioco base acquistandolo per 100 

volte la puntata totale corrente. 
- Quando viene acquistato il round Free Spins, viene ottenuto un numero casuale di Scatter, che 

vengono assegnati da 10 a 22 Free Spins. 
- I giri gratuiti acquistati possono essere giocati allo stesso modo di quelli ottenuti dal gioco base. 
 
 
Giri gratuiti 
 
- I simboli Scatter appaiono su tutti i rulli e possono colpire di qualsiasi dimensione possibile sui rulli. 
- Premi 4 o più simboli Scatter in qualsiasi punto dello schermo formando la parola THOR per attivare 

la funzione Giri gratuiti 
 

• 4 simboli Scatter formano la parola "THOR" assegnano 10 FS 

• 5 simboli Scatter formano la parola "THOR" e un +4 assegna 14 FS 

• 6 simboli Scatter formano la parola "THOR" e due +4 assegnano 18 FS 

• 7 simboli Scatter formano la parola "THOR" e tre premi +4 22 FS 

• 8 simboli Scatter formano la parola "THOR" e quattro premi +4 26 FS 

• 9 simboli Scatter formano la parola "THOR" e cinque +4 assegnano 30 FS 
 
- Prima dell'inizio del round, se sono stati vinti da 10 a 18 giri gratuiti, puoi scommettere per vincere 

più giri gratuiti o raccogliere in qualsiasi momento per iniziare il round 
- Il gioco d'azzardo non è possibile se sono stati vinti 26 o 30 giri gratuiti dal gioco base 
- Se giochi, una ruota gira e si ferma su una posizione vincente o persa 
- Se si ferma su una vittoria, il numero di giri gratuiti vinti aumenta di 4 
- Se si ferma in caso di sconfitta, tutti i giri gratuiti vengono persi e il round termina 
- Può essere giocato solo fino a 22 giri gratuiti 
- Il round di giri gratuiti inizia quando raccogli i giri gratuiti dal gioco d'azzardo o li inserisci 

direttamente dal gioco base 
- Il round inizia con un moltiplicatore di vincite 1x 
- Durante la funzione Free Spins, ogni caduta aumenta il moltiplicatore di 1x fino alla fine del round 
- Dopo ogni turno, la vincita totale di quel turno viene moltiplicata per il moltiplicatore di vincita 

corrente 
- Colpisci 3 simboli scatter durante il round sulla riga superiore per vincere altri 4 giri gratuiti 
- La funzione Hammer è disponibile durante il round FS 
- Bobine speciali sono in gioco durante la funzione. 

 
 

 
 
PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP) 
 
Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica è pari al 95,55%. 


